NOMBRE: ANALISIS DE ALGORITMOS I
HRS./SEM.: 4
CLAVE: C2

Objetivo: Calcular la complejidad de problemas algoritmicos. Conocer las técnicas principales de analisis de
secuencias, las clases de problemas de complejidad y los problemas insolubles.

1. Introduccién y conceptos bdsicos. Problemas y algoritmos. Complejidad. Modelos de cémputo. Modelo
Universal de la Maquina de Turing. Problemas de complejidad polinomial

2. Complejidad en ordenamientos. Distintos tipos de ordenamientos (intercambio, insercién, seleccion,
mezcla, por particiones). Cotas minimas en ordenamientos. Cotas Optimas. Conceptos de algoritmos
relajados, de aproximacion, probabilisticos y heuristicos para la obtencién de soluciones "adecuadas".

3. Problemas que involucran sistemas complejos. Estructuras. Colas y particiones. Ordenamientos parciales.
Exploracion de graficas. Transmision de la informacién. Distribucién de flujo.

4. Problemas que involucran niimeros. Numeros exponenciales. Ntumeros comunes. Numeros Primos.
Numeros secretos. Nimeros auténticos. Ntmeros al azar. Transformando ntimeros.

5. Algoritmos Paralelos. Paralelismo, la PRAM y otros modelos. Algunos algoritmos PRAM y el manejo de
conflictos en la escritura. Mezclas y ordenamientos. Un algoritmo con componentesa paralelos
conectados. Cotas minimas.

6. La clase NP y su relacién con la clase P. Nacimiento del concepto de NP-Completez. Determinar las
jerarquias de complejidad. ¢Qué es un algoritmo?. ;Qué es una prueba?.

7. La Teoria de la NP. Transformaciones polinomiales. Probando resultados NP-completos: 3-SAT y
reducciones; problemas basicos NP-completos. Problemas no decidibles. Solucién de problemas dificiles.
Computabilidad: Maquinas de Turing y Universales.
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Técnicas de ensefanza sugeridas

Exposicion oral

Exposicion audiovisual

Ejercicios dentro de clase

Seminarios

Lecturas obligatorias

Trabajos de investigacion

Practicas en taller o laboratorio

Préacticas de campo

Otras: Empleo de programas de cOmputo
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Elementos de evaluacién sugeridos

Examenes parciales
Examenes finales

Trabajos y tareas fuera del aula
Participacién en clase
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Asistencia a practicas
Otras:



