
NOMBRE: LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN.
HRS./SEM.: 4
CLAVE: C6

Objetivo: Conocer los diferentes paradigmas de programación. Conocer los diferentes modelos de 
máquinas virtuales. Programar eficientemente en al menos dos lenguajes de programación pertenecientes 
a paradigmas distintos.

1. Introducción. Conceptos generales. Clasificación de los lenguajes de programación. Paradigmas de
programación. Elementos esenciales de un lenguaje de programación. Abstracción en los lenguajes
de programación.

2. Programación Procedural.

3. Programación Estructurada.

4. Programación funcional. Recursividad como base del control de flujo. Listas como esencia en el
manejo  de  datos.  Módulos  como  elementos  de  primer  orden  (first-class  functions).  Lenguajes
representativos: Lisp, Scheme

5. Lenguajes  orientados  a objetos.  Características  esenciales  de  los  lenguajes  orientados  a  objetos.
Ejemplos de lenguajes orientados a objetos: Smalltalk, C++, Java.

6. Programación lógica. Principios de la programación lógica. Bases para la programación en lenguaje
Prolog.

7. Otros paradigmas de programación. Tópicos complementarios. Lenguajes manejadores de bases de
datos.  Lenguajes  para  la  elaboración  de  prototipos.   Lenguajes  gráficos.  Programación
paralela/distribuída. Lenguajes de flujo de datos.
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Técnicas de enseñanza sugeridas

Exposición oral ( X )
Exposición audiovisual ( X )
Ejercicios dentro de clase ( X )
Seminarios ( )
Lecturas obligatorias ( X )
Trabajos de investigación ( X )
Prácticas en taller o laboratorio ( )
Prácticas de campo ( )
Otras: Empleo de programas de cómputo ( X )

Elementos de evaluación sugeridos

Exámenes parciales ( X )
Exámenes finales ( X )
Trabajos y tareas fuera del aula ( )
Participación en clase ( X )
Asistencia a prácticas ( )
Otras: ( )


