NOMBRE: GEOMETRIA COMPUTACIONAL II.
HRS./SEM.: 4
CLAVE: C8

Objetivo: Conocer las técnicas avanzadas de resolucion de problemas geométricos.
Programar soluciones eficientes de problemas avanzados. Conocer las aplicaciones
principales de los algoritmos geométricos.

1. Conceptos basicos. Algoritmos de localizacion de puntos, cobertura convexa, grafos
planares, aplicaciones.

Localizacion de puntos. Kd-trees, la maldicién de la dimension.

Algoritmos de clipping. Grafos planares y su dibujo. Dificultades.

Aplicaciones. Ruteo geométrico, algoritmos de busqueda. El vecino mas cercano.
Recorrido de grafos. Geometria en espacios métricos.
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Requisitos
- Algoritmos; Geometria computacional I.
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Técnicas de ensefianza sugeridas

Exposicion oral ( X))
Exposicion audiovisual ( X))
Ejercicios dentro de clase ( )
Seminarios ( X))
Lecturas obligatorias ( )
Trabajos de investigacion (X))
Préacticas en taller o laboratorio (X))
Préacticas de campo ( )
Otras: Empleo de programas de computo (X )
Elementos de evaluacion sugeridos
Examenes parciales ( X)
Examenes finales (X))
Trabajos y tareas fuera del aula ( )
Participacion en clase ( )
Asistencia a practicas ( X))
Otras: ( )



