
NOMBRE: ANÁLISIS DE ALGORITMOS II
HRS./SEM.: 4
CLAVE: C12

Objetivo: Conocer las técnicas avanzadas de diseño y análisis de algoritmos para problemas complejos. 
Programar las soluciones y probar experimentalmente las cotas asintóticas en grandes conjuntos de datos.

1. Algoritmos  para  manejo  de  cadena.  Búsquedas  en  cadenas.  Apareamiento  de  patrones.  Análisis
sintáctico. Compactación de archivos. Criptología. 

2. Algoritmos geométricos .  Métodos geométricos elementales. Encontrando el casco convexo. Búsquedas
en rangos. Intersecciones geométricas. Problemas de puntos más cercanos. 

3. Gráficas. Conectividad. Gráficas con pesos. Gráficas dirigidas. Flujo en redes. 
4. Problemas NP. Algoritmos de  tiempo polinomial  determinísticos y no determinísticos.  NP-completez.

Teorema de Cook. Algunos problemas NP-completos. 
5. Introducción  a  algoritmos  paralelos.  Modelos  de  ejecución  paralela.  Desempeño  de  los  algoritmos

paralelos. El marco de referencia trabajo-tiempo de los algoritmos paralelos. La noción de optimalidad.
Complejidad de la comunicación. 

6. Técnicas  básicas  de  los  algoritmos  paralelos. Árboles  balanceados.  Salto  de  apuntadores.  Divide  y
vencerás. Particiones. Entubamiento (Pipelining). Aceleración de cascadas. Ruptura de la simetría. 

7. Paralelismo en algoritmos ya revisados. Búsquedas y ordenamientos.  Gráficas.  Geometría  del  plano.
Cadenas. 

8. Cómputo aritmético.   Recurrencias lineales. Sistemas lineales triangulares. La Transformada de Fourier
discreta.  Multiplicación  y  convolución  polinomial.  Matrices  de  Toeplitz.  División  polinomial.
Interpolación y evaluación polinomial. Matrices globalmente densas. Matrices estructuradas densas. 
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Técnicas de enseñanza sugeridas

Exposición oral ( X )
Exposición audiovisual ( )
Ejercicios dentro de clase ( X )
Seminarios ( )
Lecturas obligatorias ( )
Trabajos de investigación ( )
Prácticas en taller o laboratorio ( )
Prácticas de campo ( )



Otras: Empleo de programas de cómputo ( X )

Elementos de evaluación sugeridos

Exámenes parciales ( X )
Exámenes finales ( X )
Trabajos y tareas fuera del aula ( X )
Participación en clase ( X )
Asistencia a prácticas ( )
Otras: ( )
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