NOMBRE: ANALISIS DE ALGORITMOS II
HRS./SEM.: 4
CLAVE: C12

Objetivo: Conocer las técnicas avanzadas de disefio y andlisis de algoritmos para problemas complejos.
Programar las soluciones y probar experimentalmente las cotas asint6ticas en grandes conjuntos de datos.

1. Algoritmos para manejo de cadena. Busquedas en cadenas. Apareamiento de patrones. Analisis
sintactico. Compactacién de archivos. Criptologia.

2. Algoritmos geométricos . Métodos geométricos elementales. Encontrando el casco convexo. Bisquedas
en rangos. Intersecciones geométricas. Problemas de puntos mds cercanos.

3. Grdficas. Conectividad. Gréficas con pesos. Gréaficas dirigidas. Flujo en redes.

4. Problemas NP. Algoritmos de tiempo polinomial deterministicos y no deterministicos. NP-completez.
Teorema de Cook. Algunos problemas NP-completos.

5. Introduccion a algoritmos paralelos. Modelos de ejecucion paralela. Desempefio de los algoritmos
paralelos. El marco de referencia trabajo-tiempo de los algoritmos paralelos. La nocién de optimalidad.
Complejidad de la comunicacion.

6. Técnicas bdsicas de los algoritmos paralelos. Arboles balanceados. Salto de apuntadores. Divide y
venceras. Particiones. Entubamiento (Pipelining). Aceleracién de cascadas. Ruptura de la simetria.

7. Paralelismo en algoritmos ya revisados. Buisquedas y ordenamientos. Graficas. Geometria del plano.
Cadenas.

8. Computo aritmético. Recurrencias lineales. Sistemas lineales triangulares. La Transformada de Fourier
discreta. Multiplicacion y convolucién polinomial. Matrices de Toeplitz. Division polinomial.
Interpolacién y evaluacion polinomial. Matrices globalmente densas. Matrices estructuradas densas.
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Técnicas de ensefanza sugeridas

Exposicién oral

Exposicién audiovisual
Ejercicios dentro de clase
Seminarios

Lecturas obligatorias

Trabajos de investigacion
Practicas en taller o laboratorio
Préacticas de campo
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Otras: Empleo de programas de cOmputo

Elementos de evaluacion sugeridos

Examenes parciales
Examenes finales

Trabajos y tareas fuera del aula
Participacion en clase
Asistencia a practicas
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