NOMBRE: DISENO DIGITAL
HRS./SEM.: 4
CLAVE: C15

Objetivo: Aplicar los conceptos tedricos de optimizacion de funciones booleanas para la construccion de
disefios digitales.

1. Légica Digital. Elementos 16gicos basicos y teoria de conmutacién; minimizacién e implementacién de
funciones. Propagacion de retardos y peligros. Tecnologias; tipos de flipflops. Dispositivos
(demultiplexores, multiplexores, decodificadores, codificadores, sumadores, restadores, comparadores,
registros de corrimiento, contadores, dispositivos tipo PLD). Memorias (ROM, PROM, EPROM,
EAROM, RAM). Andlisis y sintesis de circuitos sincronos; circuitos sincronos vs. circuitos asincronos

2. Sistemas Digitales. Notacién para la transferencia entre registros, condicional e incondicional. Maquinas
algoritmicas de estados, redes de conduccién (steering) y sefiales de transferencia de carga. Tres estados y
estructuras de bus. Iteracién, descendente/ascendente, divide y venceras. Descomposicion, balances,
economias. Diagramas de bloque, diagramas de tiempo, lenguaje de transferencia

3. Organizacién y arquitectura de sistemas de memoria. Sistemas de almacenamiento y su tecnologia.
Codificacion, compresién de informacién, integridad de la informacién. Asignaciéon de espacio,
jerarquias. Organizacién de la memoria central, operacion del bus, tiempos para los ciclos de seleccién y
direccionamiento. Memoria caché, lectura/escritura. Memoria virtual. Sistemas que utilizan bus, control,
DMA. Manejo de fallas, confiabilidad

4. Interfases y comunicacion. Métodos de control de entrada y salida, interrupciones. Reconocimiento de la
interrupcion.  Sincronizacién, ciclo abierto, de saludo (handshake). Almacenamiento externo,
organizacion fisica y manejadores.

5. Arquitecturas alternas. Comparaciones. CISC, RISC. Arquitecturas paralelas (VLIW, SISD, MISD,
SIMD, MIMD). Acoplamiento apretado.
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Técnicas de ensefanza sugeridas

Exposicién oral

Exposicién audiovisual

Ejercicios dentro de clase

Seminarios

Lecturas obligatorias

Trabajos de investigacion

Practicas en taller o laboratorio

Practicas de campo

Otras: Empleo de programas de computo
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Elementos de evaluacion sugeridos

Examenes parciales
Exadmenes finales

Trabajos y tareas fuera del aula
Participacion en clase
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Asistencia a practicas
Otras:



	Bibliografía.

