NOMBRE: PROGRAMACION DE SISTEMAS
HRS./SEM.: 4
CLAVE: C17

Objetivo: Conocer las prestaciones fundamentales de los sistemas operativos, los cargadores ligadores y
ensambladores de un sistema de cémputo. Preparar al estudiante para los cursos de sistemas operativos y
compiladores.

1. Programacion en C. Lenguaje de programacién C. Manejo de bits, enteros, punteros. Sistemas de
pasos de parametros, nimero variable de argumentos, longjmp. Administracién de la memoria.
Declaraciones de tipo register, variables globales. Uso de macros, switch y tabla de saltos.
Equivalencia entre punteros y arreglos.

2. Sistema Operativo Unix. Servicios del kernel, en su version POSIX.1. La interfaz de red (sockets).
Manejo de E/S (archivos, dispositivos, descriptores). Interrupciones y sefiales, pipes, procesos, IPC,
red.

3. Herramientas para la Programacion de Sistemas. Shell programming, awk, sed, perl.

4. Assembler. Estructura logica de un computador. Representacion de los enteros, direcciones de
memoria, bits y bytes, notaciéon hexadecimal. Cédigo de maquina. lenguaje assembler, codigo
generado por el compilador de C, protocolos de llamado/retorno de subrutinas, linker, médulos
ejecutables.
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Técnicas de ensefanza sugeridas

Exposicién oral

Exposicién audiovisual

Ejercicios dentro de clase

Seminarios

Lecturas obligatorias

Trabajos de investigacion

Practicas en taller o laboratorio

Préacticas de campo

Otras: Empleo de programas de cémputo
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Elementos de evaluacién sugeridos

Examenes parciales

Exadmenes finales

Trabajos y tareas fuera del aula
Participacion en clase
Asistencia a practicas

Otras:
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