NOMBRE: INTELIGENCIA ARTIFICIAL
HRS./SEM.: 4
CLAVE: C21

Objetivo: Adquirir las técnicas basicas de solucién de problemas mal condicionados, con dominios no
formales e informacién parcial.
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Introduccién. Definicién de la TA. Inteligencia. Herramientas. Construcciéon. Campo de accién de la TA.
Los subcampos. El papel de los ejemplos en la IA. Cémo funciona la IA.

Panorama de la IA. Accién inteligente. Busqueda. Busqueda ciega. Busqueda heuristica. Otras
cuestiones. Ejemplos de buisquedas. Representacién del conocimiento. Ejemplos. Ejemplos de
aplicaciones.

Busqueda. Buisqueda a lo ancho. Bisqueda a profundidad. Profundizacién iterativa. Ampliacion iterativa.
Busquedas en graficas. Listas abiertas y cerradas. Retroceso (backtracking) dindamico.

Busquedas Heuristicas. Busquedas como maximizacion de funciones. Alpinismo de colinas.
Endurecimiento simulado. A*. Admisibilidad. Ejemplos. Extensiones e IDA*.

Btusquedas con adversarios. Suposiciones. Minimax. Quintaescencia y extensiones singulares. El efecto
del horizonte. Blisqueda (-(.

Introduccién a la representacion del conocimiento. Analogia de programacién. Sintaxis. Semantica.
Robustez y completez. La demostracion de teoremas.

La légica de Predicados. IA. Inferencia utilizando modus ponens. Bases de Datos de Horn. La regla de
resolucién. Encadenamiento hacia atras utilizando la resolucién. Forma normal.

Légica de Primer Orden. Bases de datos con cuantificadores. Unificaciéon. Consultas de Skolem.
Encontrando el Unificador Mas General. Modus Ponens y las Bases de Datos de Horn. Resolucién y
Forma Normal.

La Légica y el control del razonamiento. Estrategias de resolucion. Control en tiempo de compilacion y
en tiempo de ejecucién. El papel del metarazonamiento en la IA. Control de la bisqueda durante
ejecucion. Mirar hacia adelante. La heuristica de "lo mas barato primero". Retroceso y brinco hacia atras
dirigido por las dependencias. Control declarativo de la biisqueda.

Conservacién de la verdad en base a suposiciones. Definiciones. Aplicaciones. Problemas de sintesis:
Planeacion y disefio. Diagndstico. Actualizacién de las bases de datos. Implementacién.

Razonamiento monoténico. Ejemplos: Jerarquias en la herencia; el problema de los marcos. diagnoéstico.
Definicién. Extensiones. Extensiones muiltiples. Problemas computacionales. Observaciones finales.
Probabilidad. MYCIN y los factores de certidumbre. La Regla de Bayes y los Axiomas de la
Probabilidad. Diagramas de influencia. Argumentos a favor y en contra de la probabilidad en IA.

La explotacién del conocimiento. Ejemplos introductorios: Marcos; Redes semanticas. Extensiones:
Instancias multiples; Predicados no unitarios. Inferencia en sistemas de marcos monoténicos. Inferencia
en sistemas de marcos no-monoténicos.

Sistemas de Planeacién en IA. Planeadores de propdsitos generales y particulares. Razonamiento respecto
a la accién. Descripciones de accién. Métodos no declarativos. Métodos monoténicos. Métodos no-
monoténicos. El papel de las bisquedas en la planeacién. Planeacion jerarquica. Planeacién no lineal y
ordenamiento de las submetas. Interaccién de las submetas y la Anomalia de Sussman. Implementacién de
un planeador.

Aprendizaje. Aprendizaje por descubrimiento. Aprendizaje inductivo. Aprendizaje por ajuste de
parametros y conceptos (PAC). Espacios de versiones. Redes neuronales. Analogias por deduccién de
imagen (ID3). Aprendizaje basado en explicaciones.

Vision. Digitalizacién. Procesamiento de bajo nivel. Remocién del ruido. Deteccion de caracteristicas.
Segmentacion y la Transformada de Hough. Recuperacion de informacién tridimensional. El algoritmo de
Waltz. El esquema de 21/2-Dimensiones. Vision activa. Reconocimiento de objetos y escenas.

Lenguaje Natural. Procesamiento de sefiales. Sintaxis y andlisis gramatical. Semantica y significado.
Pragmatica. Generacion de lenguaje natural.

Sistemas Expertos. Ejemplos e historia. Ventajas de los sistemas expertos. CYC y otros proyectos con
bases de conocimientos muy grandes (VLKB). La IA como una disciplina experimental.
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Técnicas de ensefanza sugeridas

Exposicién oral

Exposicién audiovisual

Ejercicios dentro de clase

Seminarios

Lecturas obligatorias

Trabajos de investigacion

Practicas en taller o laboratorio

Practicas de campo

Otras: Empleo de programas de cOmputo
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Elementos de evaluacién sugeridos

Exadmenes parciales
Exémenes finales

Trabajos y tareas fuera del aula
Participacion en clase
Asistencia a practicas

Otras:
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