NOMBRE: GRAFICACION I
HRS./SEM.: 4
CLAVE: C24

Objetivo: Conocer técnicas estandar de graficacion, los algoritmos fundamentales y los estandares de
intercambio de informacién entre sistemas.

1. Introduccién. Breve historia de la graficacién por computadora. Aplicaciones y usos de la graficacién por
computadora. Definicién - la tuberia (pipeline) de graficaciéon. La imagen - proceso de generacion.
Computadoras, sistemas de computo y software. Estdndares para graficacién. Proceso y analisis de
imagenes. La geometria de la graficacién por computadora. Notacién para programacion.

2. Un marco de referencia para la graficacion por computadora. Introduccién. Despliegue del dibujo.
Elementos basicos de una imagen. Estilo en graficacion. Interaccion con el dibujo.

3. Principios de disefio para graficacién independiente del dispositivo. Introduccién. Dispositivos para
graficacién. Dispositivos virtuales para graficaciéon. Especificaciébn de una biblioteca sencilla de
graficacion. Un dispositivo grafico virtual para la biblioteca. Implementaciéon de la biblioteca.
Independencia del dispositivo. El concepto de la estacién de trabajo GKS.

4. Algunos algoritmos fundamentales. Transformacién de ventanas a recuadros (viewports):
Transformaciones de normalizacién. Transformacién de dispositivos. Podado de lineas. La tuberia de
observacién GKS (GKS Viewing Pipeline). El papel del podado en GKS. Generacién de lineas. Llenado
de poligonos. Podado de poligonos.

5. Un sistema simple grdfico interactivo. Elementos béasicos de graficas interactivas. Ligado estatico y
dindmico de atributos. Segmentos del dibujo. Interaccién y modificacién de la imagen. Modelo de
eventos de entrada.

6. Modelado con grdficas. Introduccion. Algunas ideas sobre graficacion de funciones. Modelado grafico en
lenguajes convencionales. PostScript. Modelado grafico con PHIGS.

7. Grdficas transformadas a bits. Introduccién. Formas. BitBLT, RasterOp y lineas. Técnicas de ligas
(rubberband). Técnicas de surgimiento (pop-up). Texto generado por raster. Llenado y podado. Trazo
interactivo de curvas simples. Funciones de control de raster en la interface gréafica de la computadora.

8. Ideas bdsicas para graficacion. Introduccién. Sistema de coordenadas. Ideas basicas para la
representacion de objetos. Transformaciones en 3 dimensiones. Presentacion. Conceptos basicos del
sombreado. Anti-Alias. Visibilidad. Representaciones que no son poligonos. Estandares.

9. Sistemas grdficos e interfaces. Aspectos generales de la comunicacion hombre-maquina. Despliegues
electronicos. Generadores de imagenes gréficas. Dispositivos de entrada gréaficos. Dispositivos de copia
impresa. Construccién de un sistema de cémputo para graficacién.
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Técnicas de ensefianza sugeridas
Exposicion oral ( X))



Exposicién audiovisual

Ejercicios dentro de clase

Seminarios

Lecturas obligatorias

Trabajos de investigacion

Practicas en taller o laboratorio

Préacticas de campo

Otras: Empleo de programas de computo

Elementos de evaluacion sugeridos

Examenes parciales
Exadmenes finales

Trabajos y tareas fuera del aula
Participacién en clase
Asistencia a practicas

Otras:
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