NOMBRE: INTERFACES DE USUARIO
HRS./SEM.: 4
CLAVE: C27

Objetivo: Conocer las técnicas de construccion de interfaces de usuario, los retos que implica y los
riesgos de esconder prestaciones por un mal disefio de la interfaz..

Introduccién. Conceptos Basicos. Ejemplos representativos de la importancia del disefio de Interfaces de
Usuario. Relacion entre el disefio de interfaces de usuario y la interaccion Humano-Computador.

Calidad de la Interfaz de Usuario y su Evaluacion. Evaluacién. Medicién de la Calidad de una Interfaz de
Usuario. Métodos de Observacién y Evaluacion.

Dimensiones de la Variabilidad de la Interfaz. Lenguajes. Comunicacion e Interaccion. La importancia de
las Metéaforas. Técnicas de Dialogo. Soporte al Usuario. Documentacién y Entrenamiento.

Disefio centrado en el usuario. Conceptos basicos. Técnicas para la elaboracién de prototipos.
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Técnicas de ensefianza sugeridas

Exposicién oral

Exposicién audiovisual

Ejercicios dentro de clase

Seminarios

Lecturas obligatorias

Trabajos de investigacion

Practicas en taller o laboratorio

Practicas de campo

Otras: Empleo de programas de computo

AN A A A A A/
N N N N N N N N N

Elementos de evaluacion sugeridos

Examenes parciales

Examenes finales

Trabajos y tareas fuera del aula
Participacién en clase
Asistencia a practicas

Otras:
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