PROGRAMA DE LAASIGNATURA:  Disefio y desarrollo de software educativo II CLAVE: E14

LiNEA DE FORMACION: Fducacién Matemaética CREDITOS: 8
HORAS SEMANA: Teoria: 4 Practica: () SEMESTRE
REQUISITOS: E13
CARACTER DE LAASIGNATURA:  Obligatoria (X) Optativa ()
NOMBRE: DISENO Y DESARROLLO DE SOFTWARE EDUCATIVO II
HRS./SEM.: 4
CLAVE: E14

Objetivo general del curso:

Que los estudiantes adquieran los conocimientos basicos para el disefio e
implementacién de software educativo en Educacion Matematica.

Temas:
1. Implementacion del un proyecto de software educativo.
2. Desarrollo informadtico.

3. Experimentacion y Evaluacion.

Bibliografia basica:

[1]. Algoritmos y estructura de datos. Niklaus Wirt. Editorial Prentice Hall. México,
1987.

[2]. Introduccion a las ciencias de las computadoras. Tremblay, Jean y Bunt Richard.
Editorial McGraw Hill. México, 1988.

[3]. Analisis y disefio orientado a objetos. Martin, James y Odell James. Editorial
Prentice may. México, 1994.

[4]. Ingenieria de software. Fairley Richard. Editorial McGraw Hill. 1987.

[5]. Algoritmos para la ensefianza y el aprendizaje. Lanada Lev. Editorial Trillas.
México, 1978.

[6]. Investigacion y experimental en psicologia y educaciéon. Rodriguez Arnoldo.
Editorial Trillas. México. 1980.

[7]. Manual de programacion de visual basic.
[8]. Manual de programacion de C++.

[9]. Manual de programacién de Java.

Técnicas de ensefianza sugeridas:

Exposicién oral
Exposicion audiovisual
Ejercicios dentro de clase
Seminarios

Lecturas obligatorias
Trabajos de investigacién
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Practicas en taller o laboratorio
Practicas de campo
Otras: Empleo de programas de computo

Elementos de evaluacion sugeridos:

Controles de lectura

Examenes parciales y/o final
Trabajos y tareas fuera del aula
Participacion en clase
Asistencia a practicas

Otras:
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