NOMBRE: COMPUTACION II
HRS./SEM.: 4
CLAVE: TC8

Objetivo: que el alumno adquiera las técnicas basicas de programacién y las aplique en la solucién de
problemas.

1. Conceptos fundamentales en métodos para la solucion de problemas. Abstraccién de procedimientos;
parametros. Estructuras de control: seleccién, iteracion, recursividad. Tipos de datos (i.e. ntumeros,
cadenas, booleanos) y sus usos en la solucién de problemas. El proceso de disefio de programas; desde la
especificacion hasta la instrumentacién; refinamientos sucesivos; representacién grafica

2. Introduccién a un lenguaje de programacién. Declaracion de tipos basicos. Operadores aritméticos y de
asignacién. Enunciados condicionales..Iteraciones y recursividad. Procedimientos, funciones y
parametros. Arreglos y registros. Estructura general de un programa

3. Representacion de datos a nivel de la mdquina. Representacion de datos numéricos, esto es binario, octal,
hexadecimal, punto fijo, complemento a 1 y a 2, con signo, punto flotante, decimal, BCD, XS3. Datos no
numeéricos como alfanumeéricos, ASCII, ISO.

4. Representacioén de tipos de datos. Seleccién y representacion de tipos de datos elementales: enteros,
reales, booleanos, caracter. Especificacién y representacion de tipos de datos estructurados: arreglos,
registros, conjuntos.

5. Algoritmos recursivos. Introduccion a algoritmos recursivos. Conexién con la induccién matemaética.
Comparacion entre algoritmos recursivos e iterativos

6. Bisquedas y Ordenamientos lineales. Algoritmos de ordenamiento de seleccion e insercion en arreglos y
a través de apuntadores, con asignaciéon dindmica de memoria.; complejidad en el tiempo y el espacio;
mejor y peor casos. Bisqueda lineal, busqueda binaria y arboles binarios de bisqueda; complejidad en el
tiempo y el espacio; mejor y peor casos

7. Contexto historico y social de la computacion. Contexto social e histérico de la computacién. Definiciéon
de su area de estudio y actividades profesionales. Similitudes y diferencias con otras disciplinas
cientificas y profesionales. Uso, mal uso y limites de la tecnologia computacional. Responsabilidades
sociales (seguridad y privacia). Tipos de riesgos: errores latentes, seguridad, privacia, mal uso, etc.
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Técnicas de ensefanza sugeridas

Exposicién oral
Exposicién audiovisual
Ejercicios dentro de clase
Seminarios

Lecturas obligatorias
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Trabajos de investigacion

Préacticas en taller o laboratorio

Practicas de campo

Otras: Empleo de programas de computo

Elementos de evaluacion sugeridos

Examenes parciales
Examenes finales

Trabajos y tareas fuera del aula
Participacion en clase
Asistencia a practicas

Otras:
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